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的其他人分享” 的标语。 一直以来， 创
作都是一个灯塔、 目标， 编程技术的钻
研和设计观念一直都是以 “创” 为标杆
的。 Scratch 的出现目的是培养学生的
“创”。 学生能够借助 Scratch 来创设属
于他们的空间。

1. Scratch 是承载学生思维创新的
世界

Scratch 软件在培养学生计算思维
方面有很大优势， 首先， 积木式的指令
简单易懂； 其次， 在创意设计过程中，
学生有机会去分析问题， 思考问题的解
决方案， 寻找有效的方案， 按步骤去解
决问题。 信息技术教育具有很强的实践
性， Scratch 为学生的计算思维的培养
提供了良好的载体。

Scratch “为创而生”。 现在学生基
本上都是在课堂的教学里习得知识， 这
样就导致了其对教师的依赖。 Scratch
软件的面世， 颠覆了 “教师教、 学生
学” 的旧时代方式， 应用探索钻研的学
习方式， 能训练学生的自学才能和创新
才能。

2. Scratch 的控件丰富， 借用硬件
拓展创作

Scratch 的外设控件多种多样， 能
够完成各色各样的设计构思以及创作，
通过外接的相应设备， 能完成简单的人
际间交流互动， 如运用滑杆这一设备来
完成接鸡蛋的游戏； 还能模拟真实的情
况， 通过滑杆设备和键盘设备， 模拟日
常的娃娃机。 教师向学生解释展示新的
材料和工具， 不仅可以改变传统的教育
内容与教学方式， 而且为学生提供了一
个实现创新梦想的舞台， 教师在教学过
程中， 可以更好地观察和了解学生的爱
好、 个性特点， 更好地引导他们， 更深
入地挖掘他们的潜力， 使他们具有更为
广阔的视野。 Scratch 外接设备以及其
他感应器拓宽了 Scratch 的创作范围，
使得构思以及创作过程多元化。

3. Scratch 可应用到生活实践中，
开拓新世界

运用 Scratch 完成各类贺卡， 然后
发邮件给教师和亲朋好友， 透过这个举
动， 教师可以引导学生去关注他人， 敢
于表现内心想法。 除此之外， 还可引导
他们用心观察生活， 发现问题， 思考解
决问题的方式。 如电废品、 环境污染等
问题， 学生可以通过 Scratch 思考解决
方法， 在各学校社区里面进行宣讲， 使
我们的学校社区变得有序健康。 总而言
之， 将周围的事物连接起来， 结合实际
情况， 能够让 Scratch 具有更大的可能
性， 获得突破性的构思和应用。

三、 如何运用 Scratch
信息技术课程的培养目标是提高学

生的信息素养以及解决问题的综合能
力。 Scratch 的引入， 带来了课程、 教
授、 学习这三大领域的改变。

凭借教材创新可以实现课程的改革
创新。 教师都应该清楚， 我们的学生将
来如何， 跟我们现在做出的抉择息息相
关。 Scratch 的课程革创新， 必须顾及
学习群体的年龄问题以及教师本来所
拥有的特色个性。

教师需要怎样引导学生对 Scratch
学习？ 正如以前的 BASIC 语言， 它需
要学生拥有使用英语进行编程的能力，
其学习都是围绕命令语句来开展。 LO鄄
GO 语言的教学开展同样有所欠缺， 在
课堂教学上， 学生都是照着书本、 照着
教师说的生搬硬套， 没有拓展思维的空
间， 导致课堂上学习气氛沉闷。 在教授
Scratch 编程语言过程中， 我们要避免
这种情况发生。 所以， 教授 Scratch 要
以 “创” 为核心， 教导的内容不是重
点， 首要问题是如何去教。 在设计课程
内容的时候， 我们需要做的是引导学生
尝试创作而不仅是复制和粘贴代码。 我
们首先要回归创意编程的本质， 即排除
真实存在的难关或达到自己的目的， 协

助学生创设场景， 在场景里面寻找概念
想法， 把这些概念想法转换变成程序功
能， 接着完成其他的界面描绘和代码编
写， 然后测试， 最后编写程序。 同时也
要指导学生记录开发情况或者了解软件
的说明书等。

Scratch进入课堂教学标志着信息技
术创新能力培养教育新时代的到来。 学
生通过边动手、 边思考、 边学习的自主
学习探究， 通过 Scratch 学习体验智能
生活。 当我们的年龄越来越大的时候，
随之而来的就是创新能力也慢慢变弱，
而根本的影响因素就是经验得来的逻辑
结构。 对 Scratch 这款软件的学习并非
让学生学习教师教导的内容， 而是要学
生凭借 “模仿—改编—创新” 这样的历
程， 单独拼搭语言， 探索了解程序可以
实现的功能， 以此熟悉软件的用法和技
巧， 以激发学生的创新精神。
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